%% ANTARKTIDA

Skola hrou?

Skola vyhrou.




Vazeni kolegové,

Antarktida je vyjednavaci hra, se kterou pfijedeme za Vami do Skoly. Studenti se spolu
bé&hem hrani seznami a navazi spolupraci napfi¢ roéniky.

Kazdy rok mohou vyzkouset jinou strategii v nové roli. Zaroven je to pfilezitost pro Vas,
abyste sledovali jejich pokrok a objevili skryté talenty i za hranicemi Skolnich pfedmétu.

Navstivte naSe stranky antarktida.eu, podivejte se na video, a pokud se tento koncept do
Vasi Skoly hodi, domluvte si s nami schizku (nebo videohovor), kde si ukazeme a
vysvétlime vSe, co Vas bude zajimat. Je to nejefektivnéjsi cesta k informacim.

Vas tym &£ ANTARKTIDA

Odkazy:

e Video ( https://youtu.be/jDrjlyt_bnc?si=cKO8Fg_los8j1Zmy )

e Internetove stranky ( https://antarktida.eu )

e Rezervacni formular ( https://antarktida.eu/kontakty/#volne-terminy )

e \Verfejna sdilena slozka
(https://drive.google.com/drive/folders/1h07D8BIKgXV_daljBVgb-RDaGqFAJB4a?us
p=sharing)

Socialni sité:

e facebook ( https://www.facebook.com/antarktida.hra )
e instagram ( https://www.instagram.com/antarktida.eu )
e linkedin ( https://www.linkedin.com/in/simona-lacinova-088131342 )

Kontaktni udaje:

Fakturacni udaje:
Dostuduj s.r.o.
Komenského 317
Strakonice Il

386 01 Strakonice
ICO: 17143721

datovka: b3k894t

Jifi Kucéera - kontaktni osoba
tel.: +420 775 668 558
email: info@antarktida.eu

Vasi realizatofi:

Jifi Kuéera - Vysogéina, cela CR a SR
Jaroslav Kala - Jizni ¢echy

Petra Placha - Jizni Morava
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ProC€ zahrnout Antarktidu do koncepce Skoly?

1) Studenti pfirozené navazuji spolupraci pracovniho charakteru, ¢asto s neznamymi a
méné znamymi spoluzaky z jinych tfid.
Jsou nesobéstacni a zaroven nepostradatelni. VSichni se vzajemné potiebuiji.
Obvyklé komunikaéni bariéry jsou prolomeny prostfedim hry.
e Ziskani prvnich zkusenosti s navazovanim “pracovniho” vztahu.
e Pfirozené fungovani v tymu.
e Vzajemné seznamovani, podpora Skolniho klimatu, budovani socialniho kapitalu.

2) Kazdy je okolnostmi nucen kriticky vyhodnocovat obdrzené nabidky. Zaroven se musi
vcitit do situace druhé strany, pochopit jeji potfeby a pfichazet s rozumnou nabidkou.
e Podporuje kritické mysleni a funkéni gramotnost.
e Budovani duveéry, posilovani empatie, ale také asertivity.
e Kdyz uz musime chybovat, je lep8i se ze svych chyb ugit v bezpeéném prostfedi
Skoly a pfi hre.

3) Ve hie pfirozené plati, Ze kdo je aktivni a dokaze se rychle adaptovat, ma vyhodu. At uz v
ziskavani informaci, v komunikaci a nabidkach, nebo v pfizpisobovani se novym
okolnostem. ZlepSuji tak svoji funkéni gramotnost.

e Z vlastni potfeby se studenti rychle uci nova pravidla a realie hry.

e Podporuje aktivni pfistup obecné, a to jak v roviné duSevni, tak fyzicke.

e Hra studenty bavi.

Jak funguje nase spoluprace?

0. Jednoduchost, vstiicnost, pochopeni — nepotfebujeme smlouvy &i zavazky. Co slibime,
to plati. Nemame obchodni podminky. Za hru plati jen ten, kdo se skute¢né zucastnil. Od
pedagogu potfebujeme jen minimalni soucinnost.

1. Schiizka ¢Ci telefonat — zjistime Vase potreby a efektivné Vam predame potrebné
informace.

2. Pripravime prvni realizaci — vyberete si termin a urcite pedagogy, ktefi u programu
budou pfitomni. Pfizplisobime program, zjistime moznosti financovani &i spolufinancovani
od statniho sektoru.

3. Budeme v kontaktu — kdykoliv se na nas muzete obratit. Az se bude blizit realizace,
navazeme komunikaci s Vasimi pedagogy a doladime detaily.

4. Realizace — pfijedeme, pfipravime, provedeme.

5. Vyuziti potencialu — Antarktida pfinasi energii, ale taky inspiraci a zamysleni. Pomazeme
Vam tento potencial zuzitkovat. <odkaz na “Doprovodné materialy™>.

6. Pristi rok — jedno zahrani Antarktidy vytvofi zaZitek, doda inspiraci, pfivede k zamyslent,
nabije energii. My ale chceme zanechat trvalé hodnoty. Proto je Antarktida konstruovana
tak, aby se hrala kazdoro¢né a studenti si ji s postupem do vysSich ro¢nik( zahrali ve vSech
rolich.
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Co je Antarktida za hru?

Antarktida je Skolni hra, ve které kazdy student hraje za pracovnika jednoho ze Ctyf
hospodarskych sektoru. Ve hie je pro jednoduchost a atraktivitu nazyvame:
Tézafi (6. tfida), Inzenyfi (8. tfida), Investofi (9. tfida) a Vyvojafi (7. tfida).

Studenti hraji za kolonizatory Antarktidy. Kazdy chce byt Uspé&Sny sam za sebe. Az
kdyz jich bude uspésnych dost, budou si moci zaslouzit své misto misto ve svété.
Zatim Celi mezinarodni blokadé, a musi si vSe vybudovat sami.

Hraje se na kola, kdy kazdé kolo ma dvé ¢asti, které na sebe navazuiji, a sice:

- Produkce (cca 3 minuty) — hraci vyprodukuji ur€ité statky a sluzby, které maji
formu zetond. Ty si vezmou z hernich banku (krabi¢ek), které maji na stolech,
podobné jako kdyz se hraji deskové hry.

- Byznys — poberou své Zetony a jdou na chodbu &i do jinych tfid. S
vyprodukovanymi zetony pak mezi sebou obchoduji. Sami se musi domluvit
na ceneé.

V tomto pofadi se kola opakuiji.

Zazivaji prostredi, ve kterém jsou nepostradatelni, ale zaroven nesobéstacni. Jsou
nuceni komunikovat, planovat a vyjednavat s ostatnimi.

Diky jmenovce v barvé svého sektoru je hra prehledna. Studenti se pfirozené
navzajem poznavaji a navazuji spolupraci napfi¢ rocniky.

V kazdé tfidé vitézi hra¢ s nejvyssi reputaci. To jsou body odpovidajici hracovu
vybaveni. Reputace je zastropovana na hodnoté 70, muze tedy byt vice vitéz(. Hra
ale nabizi i vedlejsi cile. Hra¢ napfiklad maze pfijmout vyzvu postavit si a vybavit
svUj dim, nebo ziskat pro vSechny Antarktidany mezinarodni uznani.
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Technické pozadavky

Pfi realizaci Antarktidy zaCiname vysvétlovanim pravidel. To zahrnuje pousténi videi, kvizy,
rozchody studentl do ostatnich tfid a cvi¢nou hru.
Pfi hfe samotné se kazdé kolo stfidaji:
Byznys, kdy studenti chodi obchodovat do ostatnich tfid a na chodbu.
Produkce, kdy se vraci do své tfidy na své misto.
Takovych kol je 6 a pfi kazdé zméné faze se hlasité zvoni na zvon a oznamuje zména.
Po dohrani hry se vSichni shromazdime na jednom misté - obvykle na chodbé - a vyhladuji
se vysledky.
Pro realizaci tedy idealné potfebujeme:
e Misto
- 4 prostorné u€ebny spojené jednou chodbou.
- prostor, ve kterém neni tendence se zranit €i néco rozbit.
- kde nebudeme nikoho rusit a s nikym si pfekazet.
e Technika
- je kliovou, nutnou podminkou k uspéchu
- na techniku se potiebujeme spolehnout. Zejména vadi, kdyz to vypadava Ci
odhlaSuje se.
-V kazdé ucebné se bude poustét jiné video. V kazdé u€ebné potfebujeme
dobrou AV techniku s poditatem a internetem.
e Pedagogové
- ldealni je pfitomnost alespon Ctyf zainteresovanych pedagogickych
pracovniku na pfimou pedagogickou €innost, ktefi maji o studenty zajem a
budou schopni vyuzit pfesahu, které Antarktida nabizi.
- Nutné potfebujeme alespon pedagogicky dozor, ktery studenty usadi na sva
mista, zajisti hladky pribéh a pusti jim ve spravny €as spravné video.

Den s Antarktidou

Harmonogram a seznam ukolu je zpracovan v samostatném dokumentu (najdete ho ve
sdilené slozce). Tady si pfedstavime obvykly prabéh v dulezitych bodech. Jsou to informace
a pokyny hlavné pro realizujici vyucujici.

Do programu je mozné témér na jakékoliv misto vklinit obéd.

Skolni den pred realizaci

e PozZadejte prosim studenty, at srazi lavice po dvou k sobé a vytvofi tak “stoly” po
Ctyfech.

e Beéhem hry se bude hodné vstavat od stolt a chodit mezi nimi a po vSech tfidach.
Zajistéte prosim dobrou “prlichodnost”, at’ se zbyte¢né nékdo nezrani €i néco
nerozbije.

e Pro hladky prubéh je kli€ové, aby fungovala AV technika. Ujistéte se, Ze pocitace s
internetem a projektor s reproduktory &i televizi ve tfidé, kterou mate na starosti
bezchybné funguji (pfipadné jinak zajistéte, nebo alespon dejte védét, ze to nejde).

V den realizace...

Pfiprava 7:00 - 8:00
e Je-li to mozné, poprosime par studentli o pomoc s vynesenim hernich bankl z auta
do tfid.
e Nejpozdéji 30 minut pfed zacatkem programu zpfistupnéte pocitac s internetem a
projektor s reproduktory €i televizi ve tfidé, kterou mate na starosti (pfipadné jinak
zajistéte).

%% ANTARKTIDA Skola hrou?
antarktida.eu 4 Skola vyhrou.


https://drive.google.com/file/d/1iUYAmFfantmyKu4X5fKuAT1854BsQ-nS/view?usp=sharing

e 15 minut pfed za¢atkem programu prosim pfijdte na chodbu pFed tfidu na breafing.
e Béhem hry maiji pofadatelé pfipraveny systém, ktery umozni hovofit z reproduktord
do vSech tfid.

Zaciname 8:00 - 8:10
e ZAci ve tfidé nehraji za jeden tym. | kdyZ sedi u stolt po &tyfech, hraje kazdy sam za
sebe. Zasedani ma charakter pouze organizac¢ni.
e Usadte/pfesadte Zaky na vhodna mista u hracich stol0.
e Zkontrolujte, Ze maji Zaci jmenovky.
e Zapiste do tfidnice, pfipadné vyreste jinou Skolni agendu.

Vysvétlovani pravidel 8:10 - 9:00
e V 8:10 pustte video 1.
- video zastavuijte Ci vracejte, jen bude li to nutné.
- na dotazy neodpovidejte, prvni prostor pro dotazy Ci vraceni se k uréité
pasazi, bude po skonéeni videa 1.
e Video 1 kon¢i rozchodem na 10 minut. V pribéhu rozchodu je pfilezitost obratit se na
pofadatele s dotazy. KdyZ budou studenti chtit, vratte se k ur€ité pasazi videa.
e Piepnéte na odpodet, ktery bézi na pfipravené internetové strance (je ukazano
bé&hem briefingu).

e AZ se Zaci vrati z rozchodu, pustte video 2. Jeho soucasti je pfiprava prvniho kola.
Pomozte prosim zakam nastavit prvni kolo. V pfipadé potfeby video pozastavte Ci
vratte. Pokyny k pfipravé maji i studenti na svych startovnich bali¢cich.

e Po videu nasleduje prestavka prfed hrou (10 - 15 minut). Pfepnéte prosim na
odpoget. Opét bude prostor pro dotazy. Zaci mohou piestavku vyuzit i k domlouvani
prvnich kol. lhned po pfestavce za¢ne cviéna hra.

e Béhem prestavky prosim opét pfijdte na chodbu na briefing.

Cviéna hra 9:15 - 10:00
e |hned po pfestavce zaéne prvni kolo cviéné hry. Bude fizeno odpocétem. Odpocétem
bude Fizeno i dal§i Casovani hry a prestavka.
e V této fazi programu muzete ziskat podnéty k aktivitam pfi vyuce a praci se $kolnim
kolektivem.
e VSimnete-li si studenta, ktery se do hry nezapojuje, pomozte mu, nebo to oznamte
poradateli.

Cvicéna hra - vyhlaseni vysledka 10:00 - 10:10
e Po skonceni cviéné hry bude tfeba, aby si Zaci spoditali reputaci ze v§ech Zetond,
které vlastni. Prosime o podporu a "popohanéni".
e Ve tfidé vyhlasite jako vitéze hrace s nejvysSi reputaci, pfipadné vSechny, ktefi maji
reputaci 70 (nepravdépodobné). Vitézi spolecné zatleskate, ale zduraznite, ze to byla
pfece jen cvitna hra a Ze cilem bylo pfedevSim pochopit pravidla a jak to funguje.

Po cviéné hie 10:10 - 10:40
e Bude tfeba vratit hru do "tovarniho" nastaveni.
e P¥i uklidu je Sikovné pfipravit na jednom misté prazdné krabicky, do kterych mohou
zaci zetony roztfidit.
e Az se vSe dotfidi, pozadejte zaky, at kazdy vezme jednu tuto krabicku, pfenese ji do
tfidy odkud jeji Zetony pochazi a tam ji vysype do “Doplfiovaci krabicky”.
e Zaroven s tim si kazdy student pfipravi svij Startovaci bali¢ek.
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e Kdo ma uklizeno a pfipraveno, ma prestavku.
e Bude nasledovat vétsi prestavka, pfi které opét udélame kratky briefing.

Priprava na velkou hru 10:40 - 11:00
e Po piestavce pustime video 3, 4 a 5 (opakovani pravidel, pfiprava startu)
e Takticky rozchod - studenti budou mit 5 minut rozchod, aby si mohli domluvit strategii
pfed prvni hrou.
e Pustime pfibéhoveé video.

Velka hra 10:40 - 12:15
e Zacne velka hra.
e Ta bude mit 6 kol. Po tfetim kole bude prestavka (tfidéni Zetond, doplnéni banku).
e Po hie bude nasledovat opét pocitani reputace.
e Bude potfeba spocitat, kolik se ve tfidé vyprodukovalo Bali¢kd a nahlasit toto &islo
organizatortim.

e Mate-li spocitano, roztfidte opét Zetony do tfidicich krabi¢ek. Nevracejte nic do
bank(, my uz si s tim poradime. Mame na to systém.

Vyhlaseni 12:15 - 12:30
e K vyhlaseni vitézl se vSichni setkame na chodbé.
e \/yhlaSeni a pfedani cen provede moderator, nebudete-li si pfat jinak.

Pred odjezdem
e Na zavér bychom se s Vami jesté radi setkali, podékovali Vam a vyslechli si Vasi
zpétnou vazbu.
e Bude-li to mozné, radi bychom jesté po hie vyuzili pfilezitosti a udélali kratkou
schlzku s vedenim Skoly &i povéfenymi pedagogy, abychom spole¢né popremysileli o
navaznostech a dal$i spolupraci.

Antarktida v detailu

Jak uz vime, Antarktida je Skolni hra, kterou hraji 4 tfidy najednou. Kazda tfida hraje za
jeden hospodarsky sektor:

- Primarni sektor - Tézafi (6. tfida),

- Sekundarni sektor - Inzenyfi (8. tfida),

- Tercidlni sektor - Investofi (9. tfida),

- Kvartalni sektor - Vyvojafi (7. tfida).
Toto rozvrzeni jsme zvolili jednak kvuli naro¢nosti, druhak aby studenty hra bavila i pFisti rok,
az postoupi do vysSiho ro¢niku a zahraji si Antarktidu v jiném sektoru, tedy z jiné
perspektivy.

Kazdy hraje sam za sebe. Snazi se dosahnout co nejvyssi Reputace, coz jsou body za
kazdy zZeton, ktery na konci hry vlastni.

Hra ale nabizi moznost vytvofit tym (mit tedy ve vice hracich spole¢né skére, které je
primeérem Reputace jeho €len(l). Dale je mozné misto skére a hlavniho proudu plnit vyzvy i
vénovat se celotfidnimu a celoSkolnimu cili. Pro pfipadné “odpadliky” je pfipravena moznost
hrat jako Diplomat, kdy hra¢ zanecha hry sam na sebe a mize cokoliv pozorovat, komukoliv
pomahat a resit pfibéhové aspekty hry.
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Antarktida nediktuje jednu cestu, kterou by méli studenti projit. ale nabizi prostfedi, ve
kterém maji pfilezitost se sami rozhodnout. Je na nich s kym a jakou formou budou
spolupracovat, za kolik budou nakupovat a prodavat, o jaky cil budou usilovat.

Pfibéh uvadi hrace do jakési paralely naseho svéta, kde Antarktida roztala a odkryla své
bohatstvi. Hradi se stavaji samozvanymi kolonizatory, ktefi upadli v nemilost celého zbytku
svéta. V nastalé mezinarodni blokadé& musi obnovit technologické postupy a vyrobit si
potfebnou vybavu pro zivot, bydleni a dalSi realizaci ve svém oboru.

Jejich snahou je ziskat pro Antarktidu mezinarodni uznani jeji samostatnosti. Ambiciézni
hraci navic mohou usilovat o pfedni pozice v ramci komunity.

Pfibéhové nastaveni posila studenty do pozice, kdy vzdoruji zab&hnutym pofadkdm. Odmitli
opustit Antarktidu a jsou tak na ni uzavfeni. Jejich cilem je vydobyt si uznani. Mize je tak
vést napfiklad k témto postojim:.

O své Stésti a uznani se musim sam aktivné zaslouZzit.
Mam-Ii byt respektovan, je treba byt uzitecny.
Clovék je uziteCny, kdyz svou praci a majetkem vytvari hodnoty.

PFi hrani Antarktidy vznika prostredi, které nabizi fadu zazitk(, témat a hodnot k rozvijeni:

Navazovani kontaktu - studentovi je hrou zna¢né oslabena komunikaéni bariéra. Je
pfirozené pfijit za nékym, s kym se b&zné& moc nebavim a néco mu nabizet, nebo od
ného néco chtit.
o Student pfirozené rozviji své komunikacni schopnosti, aktivné nasloucha,
chape cile a nabizené moznosti od protistrany.
o ZlepSuje se Skolni klima.

Funkéni gramotnost - student se musi rychle seznamit s novym systémem a
nasledné rychle aplikovat tyto poznatky. UCi se z chyb. Vyuziva co funguje. Nikdo mu
nefika co udélal dobfe a co ne. Uvédomi si to sam.

Aktivita - aktivni hra€ ma zpravidla pfi hfe vyhodu. S pasivhim hraem zase byva
vyhodné obchodovat, ¢imz je ale vtahovan do déni. Ve vysledku tak Antarktida vysila
signal, Zze svému §tésti musime jit naproti.

Hra “Probouzi” studenty z “letargie” vS§ednich dnu. Dava jim energii a optimismus do
dalSiho konani. Tfeba puUjde tohoto naboje vyuzit do dalSich dna.

Rozvoj spoluprace v tymu - na Antarktidé hraci Casto navazuji tymové vztahy.
Tymy vznikaji pfirozené “trzni” cestou. V uspésnych tymech zaujimaji hraci roli, ve
které vynikaji. Toho Ize vyuZzit nejen pfi projektové vyuce.

Hledani talentt - u studenta se mize pfi hfe ukazat nadani napf. v oblasti obchodu,
strategického planovani, fizeni lidskych zdroju aj., které nemél zatim pfilezitost
projevit. Lze tak pracovat na jeho dalSim rozvoiji a profilovani pfi volbé svého
budouciho zaméfeni.

Socialni kapital - studenti poznaji své spoluzaky po lidské i kompetenéni strance.
TFeba si na tento zazZitek z Antarktidy vzpomenou, nebo se jim uchova v podvédomi,
az budou nékdy v dospélosti hledat kolegu, zaméstnance ¢i sluzbu.

Trh - studenti pfi hie na vlastni klzi zazivaji chovani trhu. Jsou kupujicimi i
prodavajicimi. Nabizeji, poptavaji, tvofi cenu, sleduiji jeji vyvoj. Jejich Zetony
(“penize”) podléhaji inflaci v kazdém kole hry. Nékteré produkty maiji svoji zivotnost,
protoze trh se jimi mlze nasytit.Hraci jsou tak nuceni pfichazet s inovacemi.
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e Empatie - pfi obchodovani je dulezité chapat potfeby a obavy svého obchodniho
partnera,. Obchod bude uzavien jen tehdy, kdyz se to vyplati obéma stranam.

e Asertivita - efektivni strategii pro hru je planovani nasledujicich kol. K uspé3nému
hrani tak patfi schopnost vychazeni s ostatnimi hraci. Dobfe provedena iniciativa
zpravidla vede k uspéchu. Nemoralni chovani mize mit jednorazovy pfinos, ale je
spojeno se ztratou dlvéryhodnosti, ktera je kliCova. Hra uci odmitat nevyhodné a
nemoralni nabidky. Klade pfirozené diraz na “fair play”.

e Hospodarstvi - studenti pfi hie Ziji pfibéhem, kdy jsou soucasti hospodarskych
odvétvi. Tézafi coby primarni sektor tézi a prvotné zpracovavaji suroviny. Inzenyfi
jakozto sekundarni sektor z nich vyrabi zbozi. Investofi nabizi sluzby nejen
bankovniho a poradenského charakteru a Vyvojafi jakozto kvartalni sektor pfinasi
nove technologie.

e Ekonomické hodnoty - studenti nakladaji se svymi zdroji. Plytvani pfirozené nevede
k uspéchu. Rozviji se podnikavost. Hrac pfirozené vytvari ekonomické plany a
kalkuluje budouci vyhody.

Vyrobni cyklus ve hfe je uzavieny. Pokud hraci néco chtéji, musi to vyvinout, vytéZzit
na to suroviny a pak to vyrobit. Jinak se to do hry nedostane.

e Kalkulace - studenti sami kalkuluji cenu svych produktd. Ta se pfirozené odviji
jednak od poptavky, ale taky od vynalozenych nakladd. Vzhledem k pfehlednosti
modelu - je to celkem jednoducha hra - je mozné podcitat a davat do souvislosti
naklady a zamyslet se nad cenotvorbou. V tomto modelu pak porovnavat vyhodnost
jednotlivych hernich strategii.

e Odpocinek od mobiltl - mobilni telefony jsou pfi hfe zakazany. Na tento zakaz vSak
zpravidla ani neupozornujeme. Studenti si obvykle pfi Antarktidé na mobil ani
nevzpomenou.

%% ANTARKTIDA Skola hrou?
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